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Cosa facciamo
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RENDERING

ANIMAZIONI

STAND

MINI RENDER FARM

CHARACTERS E PROTOTIPAZIONE
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renderingdi Prodotto e di Packaging
creazionea livello visivo di un prodotto o di un packaging; può anche
essereprevistauna faseinizialedi progettazionedel prodotto/packaging
in termini di concepte design

renderingdi Macchinari

visualizzazionegraficadi macchinari; focus su determinati meccanismi;
studiodi soluzionidi abbellimentodi macchinariesistenti; progettazione
di differenti layout

RENDERING

foto-inserimenti di prodotti
inserimento di un prodotto in un determinato contesto: scelta di una
particolarefoto ed inserimentodel prodotto nellastessa

renderingfotorealisticidi Interni ed Esterni di immobili
realizzati con i più moderni strumenti digitali, attingendo sia da una
libreriapredefinitachepartendodazero,cioèdaldisegnodel progettista
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presentazione di prodotto

ANIMAZIONI

Åvisualizzazionedel prodotto dadifferenti punti di vista
(tramite rotazionedellostesso)
Åillustrazionedel processodi funzionamentodel prodotto
Åcomposizionedel prodotto conάŜǎǇƭƻǎƛƻƴŜέdei varicomponenti
Åcontestualizzazionedel prodotto in unadeterminataambientazione

immagini in movimento che fanno visitare in modo interattivo e
dinamicogli ambientiŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻeŀƭƭΩŜǎǘŜǊƴƻdegliimmobili

navigazione virtuale 3D

presentazione di azienda

modalità di montaggiodi un particolare prodotto, con evidenziazione
deipassaggipiù critici e complessi

istruzioni di montaggio

filmato di presentazioneŘŜƭƭΩŀȊƛŜƴŘŀe dellesueprincipaliattività
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progettazione

STAND

studio grafico

visualizzazione (rendering)

di uno stand sulla base di un brief ricevuto ŘŀƭƭΩŀȊƛŜƴŘŀΣŘŀƭƭΩŀƎŜƴȊƛŀ
pubblicitariao dallostessoproduttore di stand.

Possonoessereprevistetutte questefasi o solamenteuna parte di esse
(ad esempiola realizzazione di renderingsulla basedi una pianta già
fornitaŘŀƭƭΩŀƎŜƴȊƛŀΣdalclienteo dalproduttore di stand).

realizzazione 
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MINI RENDER FARM

realizzarei Vostrimodelli in formati molto grandi(ades. 6000x 4000pixel
a 300dpi)

per fiere o eventi

utilizzodellanostraάōŀǘǘŜǊƛŀέdi computerper:



7

άCharacterŘŜǎƛƎƴέsignificaletteralmenteάǇǊƻƎŜǘǘŀȊƛƻƴŜdiǇŜǊǎƻƴŀƎƎƛέ.

I principaliambiti in cuisiutilizzanolo studiograficoe la rappresentazionedi
personaggi3Dsono:

oggettisticapromozionale: realizzazionenon solodel disegno3D, ma anche
consegnadel prototipo del personaggio

pubblicità: creazionedi un personaggioper caratterizzaremaggiormente
ǳƴΩŀȊƛŜƴŘŀo un particolare prodotto, che può diventare protagonistanei
folder aziendalio nellefiere tramiteǳƴΩŀƴƛƳŀȊƛƻƴŜcostruitaadhoc

videogiochie fumetti: studio e sviluppodi personaggiche possonoessere
utilizzatiin questeareedi business

CHARACTERS E PROTOTIPAZIONE



Come lo facciamo
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RENDERING

visionate la Galleria nel nostro sito www.easyimage.it
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RENDERING

visionate la Galleria nel nostro sito 
www.easyimage.it
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ANIMAZIONI

visionate la Galleria nel nostro sito www.easyimage.it



Come lo facciamo
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STAND

visionate la Galleria nel nostro sito www.easyimage.it


