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RENDERING e

renderingdi Prodotto e di Packaging
creazionea livello visivo di un prodotto o di un packaging puo anche

essereprevistaunafaseinizialedi progettazionedel prodotto/packaging
In termini di concepte design

renderingdi Macchinari

visualizzaziongyraficadi macchinarj focus su determinati meccanism)i
studio di soluzionidi abbellimentodi macchinariesistent| progettazione
di differenti layout

foto-inserimenti di prodotti
iInserimentodi un prodotto in un determinato contesta sceltadi una

particolarefoto ed inserimentodel prodotto nellastessa

renderingfotorealisticidi Interni ed Esterni di immobili
realizzaticon i piu moderni strumenti digitali, attingendo sia da una

libreria predefinitachepartendoda zero,cioe dal disegnodel progettista



ANIMAZIONI e

presentazione di prodotto
Avisualizzaziondel prodotto dadifferenti punti di vista
(tramite rotazionedello stesso)
Aillustrazionedel processadi funzionamentodel prodotto
A composizionalel prodotto cond S & LI 2dé&i vagcgrifpénenti
A contestualizzaziondel prodotto in unadeterminataambientazione

presentazione di azienda
filmato di presentaziondR S f f Q ke delle SugdRncipaliattivita

Istruzioni di montaggio
modalita di montaggiodi un particolare prodotto, con evidenziazione
dei passaggpiu critici e complessi

navigazione virtuale 3D

Immagini in movimento che fanno visitare in modo interattivo e
dinamicogliambientil £ f Q Ay & & IFcRGliiBMNGSIR



STAND e

studio grafico

progettazione

visualizzaziona¢ndering

realizzazione

di uno stand sulla base di un brief ricevuto RI £ f QFR IAfSEIY(R | S
pubblicitariao dallo stessoproduttore di stand.

Possonaessereprevistetutte questefasio solamenteuna parte di esse
(ad esempiola realizzazione di rendering sulla basedi una pianta gia
fornitaR I T t Qldadeghte o\dal produttore di stand)
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utilizzodellanostrad 6 I (0 Wdi®dwdputetper:

realizzara Vostrimodelliin formati molto grandi(ad es 6000x 4000pixel
a 300dpi)

per fiere o eventi
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CHARACTERS E PROTOTIPAZIC e

éCharacteR S & ’signyfiéaletteralmented LINE2 3 S ®ilLISINE2 WS 3 3

| principaliambiti in cuisiutilizzanolo studiograficoe larappresentazioneli
personaggBD sona

oggettisticapromozionale realizzazionaon solo del disegno3D, ma anche
consegnalel prototipo del personaggio

pubblicité:' creazionedi un personaggioper caratterizzaremaggiormente
dzy QI 1 & uhyparticolare prodotto, che pud diventare protagonistanei
folderaziendalio nellefiere tramite dzy” QI Yy A Xdstruikaghdase

videogiochie fumetti: studio e sviluppodi personaggiche possonoessere
utilizzatiin questeareedi business
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